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	PROGRAMMAZIONE DIDATTICA



	 scuola primaria

	 scuola secondaria di i° grado


	Anno scolastico 2014/2015

	
	Destinatari (Classe/Gruppo)
	3^

	Responsabile programmazione
Docenti L2
	
	Durata (dal-al)
annuale
	

	Insegnanti dell'Istituto

	
	Ore settimanali
3
	 


	MATERIA ogGetto DELLA PROGRAMMAZIONE

	Lingua Inglese



	Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria

	(esplicitare il livello  essenziale delle competenze irrinunciabili per passare al ciclo successivo)

	L' alunno comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari.
Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati. Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.
Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall'insegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni.
Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.



	oBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Indicare gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire nell’ambito delle indicazioni nazionali
Sono macrobiettivi realistici che saranno dettagliati in termini di conoscenze e abilità

	 Ascolto (comprensione orale)
1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente  relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia.
Parlato (produzione e interazione orale)
1.   Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note.
2.   Interagire  con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione.
Lettura (comprensione scritta)
1. Comprendere cartoline, biglietti e brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e frasi già acquisite a livello orale.
Scrittura (produzione scritta)
1. Scrivere parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo.



	Obiettivi di apprendimento
Si riprendono quelli della pag. principale
	Conoscenze
Si scalettano le conoscenze misurabili in relazione al contenuto
	Abilità
Si scalettano in relazione al contenuto
	Tempi
in mesi

	Ascolto (comprensione orale)
1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente  relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia.
	Comprensione del lessico e delle strutture presentate  e consolidamento dei vocaboli già acquisiti.
 Ascolto e comprensione di una storia
Halloween
Comprensione ed esecuzione di  istruzioni e/o ordini.
Comprensione di messaggi vocali brevi attinenti a bisogni concreti della vita quotidiana e informazioni personali.

	Associa il  lessico acquisito ad immagini, sequenze....
 Ascolta e comprende una storia.
Conosce le tradizioni e consolida il  lessico relativo alla festività di Halloween.
Comprende ed esegue  istruzioni e/o ordini.
Comprende messaggi vocali brevi attinenti a bisogni concreti della vita quotidiana e informazioni personali.
	1^ bimestre


	Parlato (produzione e interazione orale)
1. Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note.
2.   Interagire  con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione.
	1. Riproduzione del lessico e delle strutture presentate,  anche relative alla festività di Halloween.
Riproduzione dei ritmi della lingua in una canzone e/o con una  filastrocca.
Ripetizione di forme augurali.
2.  Presentazione.
 Riproduzione di semplici frasi  in giochi di ruolo per dare e chiedere informazioni relative ad attività quotidiane e argomenti familiari.
Drammatizzazione di una storia.
Produzione di semplici dialoghi  in giochi di ruolo.
	1.  Riproduce il lessico  e delle strutture presentate , anche relative alla festività di Halloween.
Riproduce i ritmi della lingua in una canzone  e/o  con una filastrocca.
Ripete forme augurali.
2. Sa presentarsi.
Riproduce semplici frasi  in giochi di ruolo per dare e chiedere informazioni relative ad attività quotidiane e argomenti familiari.
Drammatizza una storia.
Produce semplici dialoghi  in giochi di ruolo.
	1^ bimestre

	Ascolto (comprensione orale)
1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente  relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia.

	1. Ascolto e riconoscimento del lessico e delle strutture presentate.
 Ascolto e comprensione di una storia.
Christmas
Comprensione ed esecuzione  istruzioni e/o ordini.
 Comprensione dei  numeri da 20 a 50.
Associazione di parole e/o frasi ad immagini  e sequenze familiari.
	1. Ascolta e riconosce il lessico e delle strutture presentate.
 Ascolta e comprende  una storia.
Riconosce il lessico relativo alla festività  del Natale.
Comprende  ed esegue   istruzioni e/o ordini.
Ascolta una canzone augurale e  alcune canzoni natalizie.
Comprende e riconosce i numeri da 20 a 50.
Associa parole e/o frasi  ad immagini  e  sequenze familiari.

	2^ bimestre

	Parlato (produzione e interazione orale)
1. Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note.
2.   Interagire  con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione.
	1. Riproduzione del lessico relativo ai numeri da 20 a 50 e relativo alla festività del Natale.
Riproduzione dei ritmi della lingua in una  canzone augurale e natalizia.
Ripetizione di forme augurali.
2.  Drammatizzazione di una storia.
Produzione di semplici dialoghi  in giochi di ruolo.
	1. Riproduce  il  lessico relativo ai numeri da 20 a 50 e relativo alla festività del Natale.
Riproduce i ritmi della lingua in una  canzone augurale e natalizia.
Ripete forme augurali.
2. Drammatizza  una storia.
Produzione di semplici dialoghi  in giochi di ruolo.
	2^ bimestre

	Lettura (comprensione scritta)
1. Comprendere cartoline, biglietti e brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e frasi già acquisite a livello orale.

	1. Lettura e comprensione di una storia con supporto iconografico.
Lettura ed associazione di parole alle immagini corrispondenti.
Riconoscimento dei vocaboli su cartelli nelle più comuni situazioni quotidiane ( didascalie di foto, cartoline, annunci....).
	1. Legge e comprende una storia con supporto iconografico.
Legge ed associa  parole alle immagini corrispondenti.
Riconosce   vocaboli su cartelli nelle più comuni situazioni quotidiane ( didascalie di foto, cartoline, annunci....).
	1^-2^-3^4^ bimestre

	Scrittura (produzione scritta)
1.  Scrivere parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo.

	1. Copiatura e/o  scrittura  di vocaboli  appresi oralmente.
 Copiatura e/o scrittura   di parole  e/o strutture  relative ad  immagini note.
Produzione di biglietti augurali, cartoline.......
	1.  Copia e/o  scrive  i vocaboli  appresi oralmente.
 Copia e/o scrive  parole  e/o strutture  relative ad  immagini note.
Produce biglietti augurali, cartoline.......
	1^-2^-3^4^ bimestre

	Ascolto (comprensione orale)
1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente  relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia.

	1. Ascolto e riconoscimento del lessico  e delle strutture presentate.
 Ascolto e comprensione di una storia.
Easter
Comprensione ed esecuzione di  istruzioni e/o ordini.
 Comprensione  e  riconoscimento di aggettivi e dei relativi contrari.
Localizzazione di oggetti , animali e/o persone.
	1. Ascolta e riconosce il lessico  e le strutture presentate.
 Ascolta e comprende una storia.
 Comprende e riconosce il lessico relativo alla  Pasqua;  anche ascoltando una canzone.
 Riconosce ed associa alcuni aggettivi ad immagini familiari.
Comprende  ed esegue  semplici istruzioni.
Localizza oggetti , animali e/o persone utilizzando le preposizioni di luogo.
	3^bimestre

	Parlato (produzione e interazione orale)
1. Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note.
2.   Interagire  con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione.

	1. Riproduzione del lessico e delle strutture presentate relative,  anche alla festività della Pasqua.
Riproduzione dei ritmi della lingua in una  canzone e/o con una filastrocca  tradizionale.
Ripetizione di forme augurali.
Localizzazione di oggetti , animali e/o persone.
2. Riproduzione di semplici frasi  in giochi di ruolo per dare e chiedere informazioni relative alle attività quotidiane e su argomenti familiari.
Drammatizzazione di una storia.
	1. Riproduce il  lessico e le  strutture presentate relative, anche alla festività della Pasqua.
Riproduce i ritmi della lingua in una  canzone  e/o  con una filastrocca tradizionale.
Ripete  forme  augurali.
Localizza oggetti , animali e/o persone utilizzando le preposizioni di luogo.
2. Riproduce semplici frasi  in giochi di ruolo per dare e chiedere informazioni relative alle attività quotidiane e su argomenti familiari.
Drammatizza  una storia.
	3^ bimestre

	Ascolto (comprensione orale)
1. Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente  relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia.

	1. Ascolto e riconoscimento del lessico  e delle strutture presentate.
 Ascolto e comprensione di una storia.
Comprensione ed esecuzione di  istruzioni e/o ordini.
Localizzazione di oggetti , animali e/o persone utilizzando le preposizioni di luogo.
	1. Ascolta e riconosce  il  lessico  e le strutture presentate.
 Ascolta  e comprende  una storia.
Comprende ed esegue  istruzioni e/o ordini.
Localizza oggetti , animali e/o persone utilizzando le preposizioni di luogo.
	4^ bimestre

	Parlato (produzione e interazione orale)
1. Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note.
2.   Interagire  con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione.

	1. Riproduzione del lessico e delle strutture presentate.
Riproduzione dei ritmi della lingua in una  canzone e/o con una filastrocca.
Localizzazione di oggetti , animali e/o persone utilizzando le preposizioni di luogo.
2. Descrizione di oggetti di uso personale  propri e/o  di un compagno.
Drammatizzazione di una storia.
Produzione di semplici dialoghi esprimendo opinioni e gusti relativi al lessico presentato.
	1. Riproduce il lessico e le strutture presentate.
Riproduce  i ritmi della lingua in una  canzone e/o con una filastrocca.
Localizza  oggetti , animali e/o persone utilizzando le preposizioni di luogo.
2. Descrive oggetti di uso personale  propri e/o  di un compagno.
Drammatizza una storia.
Produce semplici dialoghi esprimendo opinioni e gusti relativi al lessico presentato.
	4^ bimestre


	PROGRAMMAZIONE DIDATTICA

	Materia:
	

	TIPO VERIFICA

	INDICATORI/DESCRITTORI DI MISURAZIONE DELL’APPRENDIMENTO DELL’ALLIEVO
IN TERMINI DI CONOSCENZE E ABILITÀ
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Firma del responsabile della programmazione: _____________________________________
