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	UDA DISCIPLINE


Unità di apprendimento n° 1                                                                           

SCUOLA: Primaria

	Titolo: MI ESPRIMO CON L’ARTE

	Classe: quarta



	DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: Arte e Immagine




	DISCIPLINE CONCORRENTI: italiano


	Eventuali competenze chiave da sviluppare: Acquisire ed interpretare un'informazione. 
Partecipare attivamente alle attività portando il proprio contributo personale. 
Tradurre le idee in azioni. Realizzare semplici progetti.

	Competenza: 

L’alunno utilizza le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

Competenza di base: L’alunno produce alcune tipologie di testi visivi scegliendo tra espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi.


	Abilità:

– Elabora creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni; rappresenta e comunica la realtà percepita.

– Trasforma immagini e materiali ricercando soluzioni figurative originali.

– Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediali.

– Introduce nelle proprie produzioni creative elementi linguistici e stilistici scoperti osservando immagini e opere d’arte.

Abilità di base: Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici.

	Conoscenze:

I materiali di riciclo e le diverse tecniche per la loro rielaborazione.

Prodotti tridimensionali con materiali di riciclo.

Prodotti decorativi a scopo augurale.

La copia dal vero di oggetti e/o elementi della natura.

Il reticolo per produrre disegni in varie scale.

La tecnica pittorica dell’acquerello. 

Prodotti figurativi originali, a partire dall’osservazione di opere d’arte, anche utilizzando materiali diversi.

Conoscenze di base: sperimenta l’utilizzo di materiali e tecniche varie producendo semplici manufatti.

	Compiti significativi:

Utilizza strumenti, materiali e procedimenti a scelta per realizzare un elaborato tridimensionale.

Utilizza le conoscenze acquisite per realizzare una produzione pittorica con finalità espressiva utilizzando la tecnica dell’acquarello.

	Tempi: Tutto l’anno scolastico

	Metodologie: lavori di gruppo ed individuali

	Risorse e strumenti: Materiale per educazione all’arte e all’immagine: fogli, cartelloni, collage, materiali plastici, pastelli, pennarelli, tempere, ecc., utilizzo di libri, LIM, internet …


Unità di apprendimento n° 2                                                                           

SCUOLA: Primaria

	Titolo: OSSERVO ED INTERPRETO

	Classe: quarta



	DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: Arte e Immagine




	DISCIPLINE CONCORRENTI: italiano


	Eventuali competenze chiave da sviluppare: Acquisire ed interpretare un'informazione. 
Partecipare attivamente alle attività portando il proprio contributo personale. 
Tradurre le idee in azioni. Realizzare semplici progetti.

	Competenza: 

È in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, ecc.) e messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip, ecc.).

Competenza di base: L’alunno riconosce diverse tipologie di immagini.


	Abilità:

– Guarda ed osserva con consapevolezza un’immagine e gli oggetti presenti nell’ambiente descrivendo gli elementi formali, utilizzando le regole della percezione visiva e l’orientamento nello spazio.

– Riconosce in un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio) individuando il loro significato espressivo.

– Individua nel linguaggio del fumetto, filmico e audiovisivo le diverse tipologie di codici, le sequenze narrative e decodifica in forma elementare i diversi significati.

Abilità di base: Riconosce in un’immagine gli elementi i del linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio).
	Conoscenze:

Il fumetto: i diversi tipi di linee, la parte iconica e la parte verbale ed i codici linguistici caratteristici; la funzione e le possibilità espressive del fumetto.

I piani e la linea dell’orizzonte in un paesaggio; la luminosità e l’intensità del colore secondo la profondità.

Conoscenze di base: riconosce i piani e la linea dell’orizzonte in immagini e opere d’arte; riconosce i principali elementi del fumetto.
	Compiti significativi:

Decodifica il significato di un breve racconto a fumetti ed aggiunge alcune vignette.

Riproduce uno scorcio paesaggistico nel rispetto dei concetti appresi.

	Tempi: Tutto l’anno scolastico



	Metodologie: lavori di gruppo ed individuali


	Risorse e strumenti: Materiale per educazione all’arte e all’immagine: fogli, cartelloni, collage, materiali plastici, pastelli, pennarelli, tempere, ecc., utilizzo di libri, LIM, internet …


Unità di apprendimento n° 3                                                                           

SCUOLA: Primaria

	Titolo: L’ARTE NEL TEMPO

	Classe: quarta



	DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: Arte e Immagine




	DISCIPLINE CONCORRENTI: italiano, storia


	Eventuali competenze chiave da sviluppare: Acquisire ed interpretare un'informazione. Individuare collegamenti e relazioni e trasferirli in altri contesti.
Partecipare attivamente alle attività portando il proprio contributo personale. 
Tradurre le idee in azioni. Realizzare semplici progetti.

	Competenza: 

Individua i principali aspetti formali dell’opera d’arte; apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia.
Competenza di base: Conosce le opere d’arte provenienti da culture diverse dalla propria; conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia.
 
	Abilità:

– Individua in un’opera d’arte, sia antica sia moderna, gli elementi essenziali della forma, del linguaggio, della tecnica e dello stile dell’artista per comprenderne il messaggio e la funzione.

– Familiarizza con alcune forme di arte e di produzione artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture.

– Riconosce e apprezza nel proprio territorio gli aspetti più caratteristici del patrimonio ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-artistici.
Abilità di base:

Riconosce in un’opera d’arte gli elementi essenziali.
	Conoscenze:

Le opere d’arte tridimensionali: gli elementi della grammatica visiva, della tecnica e dello stile dell’artista.

Le opere d’arte che rappresentano paesaggi e gli elementi della grammatica visiva, della tecnica e dello stile dell’artista.

Le forme d’arte di antiche civiltà ed i manufatti artigianali della propria e di altrui culture: analisi connotativa e denotativa.
Conoscenze di base: conosce le forme di arte delle antiche civiltà; riconosce i principali elementi di un’opera d’arte tridimensionale.
	Compiti significativi:

Individua un’opera d’arte tridimensionale e realizza un’analisi connotativa e denotativa di essa.

Individua un’opera d’arte di una delle civiltà studiate e realizza una scheda di lettura storico-artistica relativa ad essa. 



	Tempi: Tutto l’anno scolastico



	Metodologie: lavori di gruppo ed individuali

	Risorse e strumenti: Materiale per educazione all’arte e all’immagine: fogli, cartelloni, collage, materiali plastici, pastelli, pennarelli, tempere, ecc., utilizzo di libri, LIM, internet …




