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Destinatari:  alunni di classe quinta primaria

Obiettivo: elaborare strategie per la costruzione e misurazione del perimetro di un rettangolo attraverso il coding e la robotica educativa.

Proposta didattica: gli alunni divisi in quattro piccoli gruppi esplorano il perimetro di un rettangolo composta da 3 quadranti di base per 5 quadranti in altezza costruito su un reticolo 6 per 6-


Il 1° gruppo utilizzerà un reticolo tracciato sul pavimento e programmerà mediante l’utilizzo di frecce di cartoncino (attività unplugged)

Il 2° gruppo utilizzerà un reticolo sulla LIM prodotto utilizzando il software scratch o similari

Il 3° gruppo utilizzerà la programmazione del robot educativo (sul robot stesso o su remoto via tablet a seconda del modello del robot)

Il 4° gruppo utilizzerà attività di coding on-line su code.org o risorse similari programmando il personaggio 


Ogni blocco di attività avrà una durata di 20 minuti al termine dei quali i gruppi si scambieranno.

Ogni gruppo dovrà affrontare ognuna delle attività ed al termine si aprirà un confronto dei risultati ottenuti. 



PERIMETRO DEL RETTANGOLO

Destinatari:  alunni di classe prima della scuola secondaria di primo grado

Obiettivo: elaborare strategie per la costruzione e misurazione del perimetro di un rettangolo attraverso l’utilizzo di software di geometria interattiva (es. Geogebra).

Proposta didattica: gli alunni lavoreranno a coppie in aula informatica e costruiranno e misureranno il perimetro di un rettangolo.
Agli alunni verranno fornite le coordinate dei quattro vertici del rettangolo posti tutti nel 1° quadrante e verrà chiesto di calcolare il perimetro formalizzando mediante rigoroso linguaggio matematico simbolico e numerico








Gruppo 4: Bignone, Capodici, Culcasi, Fonzi, Maisano, Pergola, Pasqualinotto.
